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Regelverk for Svenska Elitserien
CS:GO

Anvandning av regelverk

Detta regelverk gdller fér séisong 4 av Svenska Elitserien i Counter-Strike: Global
Offensive, vidare benédimnt SECSGO, och kan komma att édndras och utdkas fér
kommande sésonger. Om éndringar gors i regelverket under pdgéende séisong
kommer information att skickas ut innan dndringarna bérjar galla.

Administratérer och spelarrdd som representerar SECSGO férbehdiller sig ratten
att ta enskilda beslut som kan komma att skilja sig fréin innehdllet i detta
dokument.

Om frégor eller synpunkter finns kring nuvarande innehdill, kontakta oss pé
info@secsgo.se.



1. Krav for medverkan

11 Alderskrav

For alla spelare under 18 &r krévs mélsmans godkénnande fér deltagande. Alder
och godkdnnande anges vid registrering pé esportal.com.

1.2 Regionsuppdelning

SECSGO delas upp i fyra regioner; Nord, Syd, Ost och Vdast. Deltagande spelare
anger vilken region de ér bosatta i via sin profil p& esportal.com.
Regionstillhérighet kan kommma att kontrolleras efter kvalomgéngen, innan
seriespelet startar, samt senare under séisongen.

Regionsuppdelning efter lan:

Nord - Dalarna, Gavleborg, Jdmtland, Norrbotten, Vasterbotten, Vasternorrland
Vast - Halland, Varmland, Vastra Goétaland

Ost - Stockholm, Sédermanland, Uppsala, Vastmanland, Orebro, Ostergétiand
Syd - Blekinge, J6nképing, Gotland, Kalmar, Kronoberg, Skéne

1.3 Registrering

For att kunna delta behédver ett lag skapas pd www.esportal.com. Laget anmadéler
sig darefter till den region det tillhér. Regionernas sidor hittas pé
www.esportal.com/SECSGO.

1.4 Exklusivitet

Man fér enbart delta i SECSGO via ett lag.

1.5 Spelarnamn och spelarbilder

Spelarnamn som pé néigot vis kan véicka anstét, uttrycker missaktning om etnisk
harkomst, religiés 6vertygelse, sexuell Idggning och kénsidentitet eller som
innehdller politisk propaganda ér e;j tilldtna.

Infér match kan administratérer kréva att deltagarna éndrar spelarnamn och
spelarbilder.


http://www.esportal.com/
http://www.esportal.com/SECSGO

1.5.1 Spelarbilder i regionsligorna
For spelare i regionsligor stalls féljande krav, d& matcher kan komma att séindas
via ‘community casts’;

- Bilden fér inte uppfattas som stétande.

- Bilden fér inte innehdlla varumadrkeslogotyper eller upphovsberdattigat
material.

- Personer som exponeras pd bilden mdéste ha godként bildens anvéndande.

1.5.2 Spelarbilder i Elitserien
De deltagare som kvalificerar in till Elitserien har féljande krav pé sina spelarbilder:

- Anvdand lagets logotyp

1.6 Streaming

Matcher som séinds av SECSGO sjdlva eller via en community casts fér inte
streamas av enskilda spelare.

Om en match inte séinds pé& ndgot annat satt av SECSGO, eller en utsedd
community cast, ar det tillétet fér spelare att sjélva streama matchen med 90
sekunders fordrojning av innehdllet. Kontakta en admin via esportal eller véra
sociala medier fér information och tillételse att streama.



2. Laghantering

2.1 Lagnhamn

Lagnamn som pd& ndgot vis kan véicka anstét, uttrycker missaktning om etnisk
hdrkomst, religiés dvertygelse, sexuell ldggning och kénsidentitet eller som
innehdller politisk propaganda ér e;j tillétna.

2.2 Lagstad

Lag som deltar i Elitserien behdver anknytas och representera en stad. Vilken stad
anges i lagets instaliningar p& www.esportal.com. Anknytningen bygger pé
forhoppningen om att f& en stark lokal férankring och attrahera lokala fans och
sponsorskap. Minst en spelare per lag behéver komma frdn den representerade
staden.

2.3 Lagstorlek och regionstillnérighet

Ett lag mdste vid kvalstart bestd av minst 5 och hégst 8 spelare. Av dessa ér det
fritt att valja vilka 5 som spelar varje enskild match sé léinge minst 2 av dem tillhér
den representerade regionen. Ett lag som bestdr av 2 spelare frén en region, och
tvd spelare frén en annan region har méjlighet att valja vilken av de 2 regionerna
laget vill representera. Om ett lag har 3 spelare fréin en region, &r man I&st till den
regionen. Max 1 utléndsk spelare fér vara med i truppen.

Efter att laget anmadilt sig till ett kval ér det fritt fram att &éindra lagets uppstdlining
och medlemmar fram till att kvalet bérjar. Det ér den laguppstdlining som
kvalificerar sig genom topp-placering i ett kval som géiller fo6r hela séisongen..
Det dr tillétet att I&igga till reserver upp till maxgréinsen pd 8 spelare under
séisongen om laget kvalificerar med férrre én 8 anmaélda spelare.

2.4 Lagkapten

Varje lag utser en lagkapten med ansvar att vélja ut spelare i lobbyn infér varje
match. Lagkaptenen mdste vara en spelare i laget och administrerar laget via
.Ndr laget skapas via esportal blir den som skapar laget
automatiskt lagkapten. Om sé énskas kan lagkaptenen via laginstéliningar utse en
ytterligare lagkapten. Lagkaptenerna agerar éiven som kontaktpersoner for laget.

2.5 Lagcoach

Varje lag har ratt att utse en coach fér laget. Coachen réknas inte till de 8
lagspelarna och kan heller inte agera som reservspelare. Coachen bér ocksé fylla
i sina personliga uppgifter i spelardokumentet.

Om man énskar att ha med sin coach som observer under spelet (coachen kan
bara félja sitt eget lag), kontakta en admin innan matchstart.


http://www.esportal.com/
http://www.esportal.com/

Om coachen inte har méjlighet att ndrvara kan éven nédgon av lagets
reservspelare ta coachens plats.

2.6 Priser och vinster

Lagen har 30 dagar péi sig, efter inkrévan av uppgifter, att inkomma med
leveransinformation. Om SECSGO inte har mottagit leveransuppgifter fér priser
inom 30 dagar, mister laget méjligheten att mottaga sina priser.

Eventuell vinstskatt betalas av vinnaren.

Samtliga prispengar kan antingen faktureras av vinnarna eller betalas ut som 16n.
SECSGO hjdlper vid behov de vinnande lagen med information om processen
kring fakturering samt stéttar laget i att starta exempelvis en ekonomisk férening
att fakturera igenom.

SECSGO fraktar inga priser till utlandet.

Vissa av vdra sponsorer forbehdller sig ratten att skicka alla lagets priser direkt till
lagkaptenen.

Det kan dréja upp till 90 dagar att f& sina priser efter att SECSGO har mottagit
informationen av spelare.

Prisprodukters vérde evalueras av leverantéren.

2.7 Avbytare

Deltagande lag har méjlighet att anvénda alla spelare som stér med i
laguppstaliningen under matchspel. Spelare som registrerats fér match i lobby
kan bytas ut under pédgdende match vid tekniska problem.

Om en administratér tar beslutet att en match behdver startas om ska samma
laguppstdélining anvéindas som vid matchens bérjan. Avbytare fér anvéindas om
tekniska problem kan pdvisas.

2.8 Andra konton och spelare

Spelarkonton dr strikt personliga. Det ér darfér inte tillétet att 1éta ndgon annan
spela pd ditt konto.



2.9 Spelarbyten och stand-ins

Varje lag har méjlighet till 2 spelarbyten under séisongen. Varje lag har ocksd
mojlighet att under sGsongen lagga till stand-ins om laget inte redan har 8
spelare totalt. Detta gdller frén att laget kvalat fram till sisongens slut. Om ett lag
har kvalat in igenom att placera sig hégt under féregéende séisong och dérmed
inte behoéver kvala pé nytt galler spelarbytesregeln fréin ndr seriespelet har startat.

For att f& ett spelarbyte eller ett spelartilligg godként, mdste ett formulér for
spelarregistrering fylla i. Kontakta en administratér for formulér och information.
For att f& spela en match, mdste en ny spelare ha fyllt i formuléret innan sagda
matchstart, och blivit godkdnd av en admin. Ténk p& att admins har mycket annat
att géra precis innan matchstart och har svért att hitta tid fér att underséka nya
spelare, sd se till att anmdla nya spelare och kontakta admins i god tid innan
matchstart. Spelaren och laget méste ocksé uppfylla alla krav i géllande
regelverk, s& som regionskrav, lagstorlek, m.m.

En spelare som spelat i minst en match under péigdende séisong kan inte byta till
ett annat lag under samma sdsong.

Mellan sésonger uppstdr ett transferfonster for stérre lagéndringar. For att behdlla
sin plats efter eventuella spelarbyten mdéste minst tre spelare som spelat minst en
match under féregéende s@isong vara del av laguppstaliningen. Meddela alla
lagéndringar till en administratér dven mellan sésonger. Om laget vill géra
déndringar i lagnamn, logotyp eller om néagra tvister uppstar, kontakta en
administratér. SECSGO férbehdiller sig ratten att ta beslut om éndringsratt och i
tvister utefter situation.

De lag som inte automatiskt kvalificerar sig till vidare spel i kommmande sésong har
inga restriktioner pé spelarbyten eller lagbyten och kan kvala in i vilken
uppsattning de vill. Spelare f&r mellan séisonger byta fritt mellan lag s lénge laget
féljer regionskraven och varje spelare endast deltar via ett lag.



3. Seriespelets format

SECSGO spelas i tre faser: kvalturneringar, seriespel och slutspel.

3.1 Matchformat

Rundor: MR15 (Max rounds 15: vinst vid 16 rundor eller lika vid 15-15).
Rundtid 1:55.

Bombtimer: 40 sekunder.

Det ar alltid den senast tillgéngliga versionen av CS:GO som spelas.
3.2 Seriespel

3.21 Format for seriespel Elitserien

Lagen spelar tvé matcher per vecka. Matchdagar ér tisdag, onsdag och torsdag.
Man méter varje lag tvé géinger per séisong, en hemmamatch och en
bortamatch.

| en hemmamatch har hemmalaget tvé férdelar:

e De fér valja karta.
e Knivrunda avgér startsida

Elitserien bestdr av fjorton (14) platser. Med hemma- och bortamatcher blir det
totalt 26 matcher per lag. Regionsserierna bestér av tolv (12) platser, totalt 22
matcher per lag och Challengerserierna bestér av dtta 8) platser, totalt 14
matcher per lag.

Matchvinst tilldelar vinnande lag tre podng.

Om en match blir lika (15-15) tilldelas vardera lag en poéing, och évertid spelas for
ytterligare en pocing. Overtiden spelas som MR3 (Max Rounds 3) med 16 000 i
startekonomi. Overtider spelas tills ett lag vinner.

Vinst: 3 poéng
Vinst efter 6vertid: 2 poéing
Foérlust efter 6vertid: 1 poéding

Nd&r serien ar slutspelad placeras lagen i serietabellen efter dessa kriterier i
prioritetsordning uppifréin och ned (vid lika poéng anvénds féljande kriterium for
beréikning av placering):

e Seriepodng
e Rundskillnad
e [nbdérdes moten



Om dessa kriterier efter berdkning inte kan placera lagen i tabellen spelas en
kompletterande match med MR5 (Max Rounds 5) och 10 000 i startekonomi. Karta
fér den kompletterande matchen bestéims enligt féljande process; lagen
eliminerar en karta i taget till endast en karta &terstér. Vilket lag som fér boérja
eliminera slumpas fram.

3.2.2 Kartval

3.2.21 Elitserien

Vi férhdller oss till de sju kartor som utgér aktuell standard for stérre turneringar. |
seriespelet bannar alltid bortalaget 2 kartor dérefter valjer hemmalaget karta.
Knivrunda avgér val av sida.

Aktiva kartor:

- Vertigo

- Dust2

= Nuke

- Inferno

- Mirage

= Train

- Overpass

Nar val sésongen har startat kommmer kartpoolen att forbli den sammai tills
séisongsavslut om inte kartpoolen behéver dndra pga specifika balansrelaterade
eller buggrelaterade omsténdigheter.

3.2.2.2 Region och challenger

| region- och challengerserierna tillémpas en vanlig vetoprocess; hemmalaget
boérja med att banna en karta, darefter bannar bortalaget en karta. Detta
fortsatter tills enbart en karta ér kvar. | region- och challengerserierna ska ocksé
en knvirunda spelas for att bestdmma vilken sida man bérjar pé.

3.2.3 Walkovers

| Elitserien ér det endast tilldtet att Idmna tvé walkovers under sésongen. Vid en
tredje walkover blir laget diskvalificerat frén att mottaga priser i serien.

| regionsserierna och i challengerserierna ér det endast tilldtet att Idmna 3
walkovers. Vid en fjéirde walkover diskvalificeras laget ur serien och kan inte langre
mottaga priser.



3.2.4 Matchtider

| region- och challengerserierna ér det mojligt att byta matchtider fram till upp till
24 timmar innan utsatt matchtid. Fér att byta matchtid behdver bédda lagkaptener
fréin de tvd respektive lagen tillsammans kontakta en admin éver mejl pé
arsham@esportal.com. B&da lagen mdste vara éverens om bytet och bytet
mdste godkdnnas av en admin 24 timmar innan matchtid for att galla. Fér byten
av matchtider i Elitserien tillédmpas andra regler, dessa regler har mejlats ut och
kan begdras fran en admin éver mejl (arsham@esportal.com).

3.3 Slutspel for Elitserien

Utdver seriespelet har Elitserien ocksd ett slutspel 6:e december och 7:e december
dar de fyra hégst placerade lagen i slutet av sésongen gér upp om prispengarna
via semifinaler, tredjeprismatch och final.

| semifinalerna méter lagen pé 1:a och 4:e plats samt lagen pd 2:a och 3:e plats
varandra. Matcherna spelas i bast av tre kartor. Vid oavgjort spelas dvertid, MR3
med 16 000 i startpengar. Overtider spelas tills varje match ar avgjord.

Karta bestéims enligt féljande process; lagen eliminerar en karta var, véljer en
karta var, eliminerar en karta var. Vilket lag som bérjar elimineringen slumpas
fram.

3.4 Automatisk kvalificering till kormmande sésonger

Alla lag som spelat i Elitserien kvalificerar sig automatiskt till spel i nésta séisong.
Topp 6 fér stanna i Elitserien och resterande lag kvalar eller flyttas ner till sin
regionsliga.

For regionsligor och challengerligor, se prisstrukturen under fliken nyheter pé
www.esportal.com/secsgo.



4. Matchprocess

4.1 Schemaldggning

Elitserien har matchdagar pé tisdagar, onsdagar och torsdagar.

Regionserien och challengerserien har matchdagar pd méndagar och séndagar.

Alla matcher schemaléiggs nér kvalen ér férdigspelade och finns dé att se pé
www.esportal.com.

4.2 Matchlobby

Hemmalaget skapar en gather med instéliningarna:

Gather Name: Tydligt beskrivande nhamn, t.ex 'Team name vs Team name’
Game mode: Tournament

Team damage: Enable

Om det &r en Elitseriematch, vélj den karta ni vill spela som ni inte redan
spelat.

Disable knife round: True (False fér region / challengerserier)

Endast sand Elitseriematch: Broadcasted markerad.

For Elitserien (hégsta serien) méste hemmalaget ha startat en gather med rétt
installningar absolut senast 10 minuter innan utsatt matchtid. Med utstatt
matchtid menas den kalenderbokade tiden (Elitseriematcherna ér alla bokade till
heltimmesklockslag, t.ex.19:00, 20:00 eller 21:00). Om en match exempelvis ér tidsatt
till 20:00, méste lobbyn dé& ha skapats innan 19:50.

| Elitserien finns éven ett krav pd att alla spelare maste vara pa plats i lobbyn vid
utsatt matchtid.

SECSGO forbehdiller sig ratten att kunna flytta matchstarter, starta om lobbys eller
starta om matcher i samband med felaktiga instaliningar, liveséindning eller
tekniska problem.

Det ar upp till varje lag att se till att tekniska problem ér 16sta i tid, samt att en
reservspelare finns pd plats om en annan spelare inte kan nérvara. Vi
rekommenderar dérfér att starta lobbyn i god tid och att bjuda in alla spelare i
god tid fér att ha méjlighet att felséka och I6sa eventuella problem innan
matchstart. Om det uppstér tekniska problem med klient eller lobby, kontakta en
administratér direkt. Om SECSGO kan se att en match inte kunnat starta pga
tekniska problem pé esportals eller steams sida kommer ingen automatisk WO att
ges.

Tekniska timeouts far inte anvéndas i matchlobbyn.


http://www.esportal.com/

4.21Péfoljder vid regelbrott

Elitserielag

e Om lobbyn inte ér skapad 10 minuter innan utsatt matchtid ldmnas en
walkover till motstandarlaget.

e Om lobbyn inte har ratt instéliningar 10 minuter innan utsatt matchtid
kommer en (1) varning att ges.

Vid utsatt matchtid far ett lag en (1) varning for varje spelare som saknas.
Om ett lag startar en match med en oregistrerad spelare ldmnas en
walkover till motstandarlaget. Om matchen borjat spelas tillkommer
ytterligare bestraffning enligt bestraffningsskalan.

e Om ettlag kommer upp itre ©) varningar under en séisong ges automatiskt
en walkover till motstédndarlaget i den aktuella matchen. Detta kan ske flera
gdénger under samma séisong.

e Alla spelare mdste vara pd plats i lobbyn och redo att starta matchen
absolut senast 10 minuter efter utsatt matchtid. Om laget inte ér redo
ldmnas en WO till motsténdarlaget oavsett om de ar villiga att spela
matchen &ndé eller inte (Lagen behdller ocks& de varningar de fétt i
lobbyn).

Regionsserie- och Challengerserielag

e Alla spelare méste vara pd plats i lobbyn och redo att starta matchen
absolut senast 10 minuter efter utsatt matchtid. Om laget inte ér redo
ldmnas en WO till motstédndarlaget oavsett om de ar villiga att spela
matchen andé eller inte.

Dessa beslut tas sé fort en admin ér nérvarande eller underréttad och kan
bekrafta férseningen. Inga chatloggar eller tekniska loggar sparas fér lobbys.

4.2.2 Val av spelare infér match

| matchlobbyn bjuder lagkapten i sin tur in sina spelare. Har géller
regionsrestriktionerna; varje lag mdste representeras av minst tre spelare fréin sin
region. En lagkapten far bara bjuda in spelare som dr registrerade i laget, samt
har en SECSGO-tagg.

423 Val av karta infér match

Kartvalet utférs i matchlobbyn av lagkaptenerna. Hemmalagets kapten vdljer den
karta som ska spelas. Kartvalet sker via lobbychatten.

4.2.4 Matchstart

Nar béda lagen har valt ut sina spelare och kartan ér vald kan matchen startas. En
‘ready check” kan initieras av vardera lagkapten. Om alla 10 spelare godtar
checken startar matchen.



N&r matchen startats har spelarna 5 minuter pé sig att koppla upp sig mot
servern. Detta gérs automatiskt via klienten eller manuellt via serveradressen.

4.2.5 Matchpaus

Under matchen har vardera lag méjligheten att pausa av taktiska eller tekniska
S (el

Om problem uppstér pé esportals eller SECSGO:s sida réknas detta inte ifrdn
lagens paustid.

For att pausa matchen pd grund av taktiska skal skriver man kommandot !pause i
chatten.

For att pausa matchen pd grund av tekniska skél skriver man kommandot
Itechnicali chatten.

Foér att avsluta pausen innan de 30 sekunderna behéver man skriva kommandot
lunpause i chatten.

Antal pauser:
4st taktiska pauser & 30 sekunder
Ist teknisk paus & 10 minuter

Ett lag som upplever tekniska problem tilldts har sin paustid pé sig att dtgdrda
sina problem eller tillséitta en avbytare. Lyckas man inte dtgérda sina problem
inom den utsatta tidsramen fortsatter matchen i numerért underlége.

4.2.6 Tillkallo administrator

| matchlobbyn finns méjlighet att tillkalla administratér vid behov éven under
match.

5. Straffbara handlingar

Osportsliga handlingar som péverkar ligan bestraffas med avsténgning. | detta
kapitel beskrivs flera séddana handlingar.

Vid regelbrott eller dvertramp har alla deltagare rétten och ett ansvar att anmdéla
detta till SECSGO. Misstankar om regelbrott mdste styrkas med bevis for att
behandlas. Regelbrott anmadis till en administratér via esportal.



5.1 Tekniskt fusk och digitala hjélpmedel

Alla former av tekniska eller digitala hjélpmedel ér férbjudna. SECSGO och
spelarrédet avgér vad som faller innanfér ramarna fér vad som ér tillétet.

Tredjepartsapplikationer som péverkar spelet fér ej anvéndas. Scripts for
exempelvis bunnyjump, stop sound, anti-flash, fps rate, changers, burstfire, no
recoil, turn, center view, stop shoot eller awp aim fér ej anvéndas.

5.2 Utnyttjande av buggar i spelet

Utnyttjande av buggar i spelet ér gj tilldtet. Upptécks en missténkt bugg skall detta
rapporteras till administratér utanfér matchtid fér diskussion om huruvida den
tilléts anvéndas under matchspel.

5.3 Mutor

Ingen form av gévor, beléning, utférande av tjéinster eller liknande i syfte att
pdverka matcher eller resultat ér tilldtna. Detta gdller spelare, lag, coacher,
managers, admins och organisatorer.

5.4 Maskopi

Inga spelare eller lag fér erbjuda, konspirera kring, eller p& annat satt efter
overenskommelse pdverka resultatet av en match eller runda. Maskopi definieras
som en uppgorelse mellan tvé eller fler spelare eller organisationer som péverkar
spelet. Maskopi inkluderar, men dr inte begrénsat till:

e Overenskommelser om att inte skada spelare ingame, medvetet ta skada
eller pd annat satt besluta att tévlande inte ska férséka vinna en match.

e Overenskommelser om att dela pd prispengar eller annan form av
kompensation utanfér laget och organisationen.

e Skicka eller ta emot signaler, elektroniskt eller annat, som kan péverka
matchen.

e Medvetet férlora en match mot kompensation, eller av ndgot annat skdll,
eller férséka formé en annan spelare att gora det.

5.5 Doping

Anvandning av Iékemedel eller preparat som innehdller prestationshéjande
dmnen &r férbjudet.

5.6 Kriminella handlingar

Spelare eller lag fér ej vara delaktiga i ndgon form av aktivitet som ér férbjuden i
enlighet med lag, férfattning eller avtal och som leder till eller rimligen kan antas
leda till féllande dom i behérig domstol.



6. Code of Conduct

Grovt osportsligt beteende kan bestraffas med avstdngning. | detta kapitel
beskrivs flera exempel pé s@idant beteende. SECSGO har ocksé ratt att utdela
bestraffningar fér handlingar eller beteende som inte beskrivs i regelverket om
detta beddms pdverka ligaspelet eller star utanfor respektabelt tévlingsbeteende.

6.1 Oansténdigt sprakbruk

Deltagare fdr inte uttrycka sig pd ett sétt som ér oanstéandigt, ohederligt, vulgart,
féroldmpande, hotfullt, drekréinkande, nedsattande eller pd annat satt
férargelsevéckande.

6.2 Fientligt beteende och hot

Deltagare fér inte agera hotfullt mot motsténdare, fans, personal eller annan
individ involverad i eller kopplad till SECSGO.

6.3 Oldmpligt beteende

Olampligt beteende gentemot motstéindare, publik eller personal tolereras inte.
Upprepade brott mot god ton, inkluderat men inte begrénsat till att réra en
motsténdares dator, kropp eller tillhérigheter utan tillstdnd tilldts inte. Alla
involverade och deras gaster eller vénner ska behandla samtliga individer vid en
match med respekt.

6.4 Trakasserier

Trakasserier dr forbjudet. Trakasserier definieras som systematiska, fientliga och
upprepade handlingar éver en léngre tid, eller vid ett betydande tillfalle, som
syftar till att isolera eller utesluta en person och/eller p&verka en persons
vardighet eller integritet negativt.

6.5 Sexuella trakasserier

Sexuella trakasserier ér férbjudet. Sexuella trakasserier definieras som ovélkomna
sexuella nérmanden. Beddémningen baseras p&d om en resonabel person hade
uppfattat ndrmandet som ovélkommet eller obehagligt. Vi har nolltolerans mot
alla former av sexuella hot/tvéing eller 16fte om férdelar i utbyte mot sexuella
tjéinster.

6.6 Diskriminering och fortal

Deltagare fér ej férolémpa vérdighet eller integritet hos en individ eller en grupp
genom féraktfulla, diskriminerande eller nedsattande ord eller handlingar
baserade pé ras, hudférg, etnicitet, nationell- eller social tillhérighet, sprdk, kén,
religion, politisk uppfattning eller annan uppfattning, finansiell status eller annan
status samt sexuell I&ggning.



6.7 Osanning

Om en administratér eller organisatér kontaktar en spelare eller ett lag vid
utredning &r spelaren och laget skyldiga till att tala sanning. Vid pévisbar
osanning, oavsett part, vidtas straffédtgdrder.

6.8 Moraliskt ansvar

En spelare eller lag fér ej vara delaktig i ndgon form av aktivitet som anses vara
moraliskt férkastligt, skamligt, eller gér emot vedertagen standard for etiskt
handlande.

6.9 Koppling till SECSGO

Om inte annat uttryckligen nédmns ér det inte till&itet for anstéllda i SECSGO,
berérda bolag, berérda partners eller anstallda som pé néigot séatt ar kopplade till
turneringen, inklusive sponsorer, utgivare eller spelutvecklare att delta i
turneringar eller ligor ordnade av SECSGO.



7. Atgarder vid regelbrott eller osportsligt beteende

SECSGO kan vid regelbrott eller missténkt regelbrott begdra att fd tillgang till
information, dokument eller utrustning fér utredning. Om tillgéing inte ges inom
satta tidsramar har SECSGO ratt att ddma undanhdllande part som skyldig.
SECSGO har skyldighet att returnera allt inkrévt material av véirde samt har
sekretesskyldighet kring allt material och alla detaljer i Grendet utom den
slutgiltiga domen med medféljande férklarande uttalande.

Bestraffningar kommer att utférdas baserat pé& nedanstéende tabell. SECSGO har i
varje érende ratten att fréingd denna bestraffningsskala vid speciella
omstdndigheter. SECSGO tar sig ocksé ratten att endast utférda en varning vid en
lindrigare regeldvertrédelse.

OBS! En avsténgning via Elitserien gdller dven annat spel pd Esportal.

Regel6vertradelser Bestraffningsskala 1-10
Verbala 6vertramp Individuellt 1-8 poéing
Skriftliga 6vertramp Individuellt 1-8 poéing

skriftligt/Verbalt uttalande frén lag Lagledare 2-4 poding

Spel med oregistrerad spelare WO, Lagledare 6 poéing

Spel med fel account WO, Lagledare 6 poéing
Maskopi Individuellt 10 poéing, lag utreds
Doping Individuellt 10 poéing, lag utreds
All form av fusk Individuellt 10 poding, lag utreds
Podngskala:

1-2 poéing 1veckas avsténgning

3-4 pocing 2 veckors avsténgning

5-6 poding 1madanads avstdngning

7-8 poding 6 mdanaders avsténgning

9-10 poding 1ar till livstid

Vid grova regelévertréidelser har SECSGO ratten att utférda walkovers (wo)
oavsett vad som stdr i bestraffningsskalan.



